
Pixar posa el focus en els personatges

CaixaForum Girona mostra el proc�s de creaci� dels protagonistes a

trav�s de 48 maquetes i 124 dibuixos originals

Molts recorden lÕexposici� Pixar, 25 anys dÕanimaci� que fa sis anys va omplir de p�blic diversos centres de

CaixaForum. LÕentitat, que ja ha dedicat mostres retrospectives a grans noms del m�n del cinema com Charles

Chaplin, Federico Fellini i Georges M�li�s, i a temes com els vampirs i la inf�ncia en el cinema, ara torna a

lÕunivers projectat per lÕestimat estudi dÕanimaci� per posar el focus en el primer proc�s de desenvolupament

dels personatges, des de la seva g�nesi.

LÕexposici�, que es va inaugurar ahir a  CaixaForum Girona

[http://caixaforum.org/ca/girona/p/pixar-construint-personatges_a12762317]  i es podr� veure f ins al 22 dÕagost,

demostra que els personatges de Pixar s�n el resultat dÕun proc�s creatiu molt acurat i rigor�s fruit dÕun profund

treball de recerca. DÕaquesta manera, endinsa els espectadors en les bambolines creatives dÕuna gran factoria

de f icci� com �s Pixar.

Repar tida en tres grans �mbits Ð Construint Personatges,RelacionsiMonsÐ, el recorregut de la mostra explica, a

trav�s de 124 dibuixos originals, 48 maquetes i 5 audiovisuals, com els personatges de Pixar s�n el resultat dÕun

intens treball en equip per aconseguir una bona def inici� dels personatges, perqu� transmetin de la millor

manera possible lÕargument i per fer-los encaixar amb la resta dÕelements de la pelál�cula, tamb� amb els

paisatges.

LÕexposici� est� organitzada per Pixar Animation Studios en colálaboraci� amb la Fundaci� La Caixa, i tot el

material exposat prov� de la companyia amb seu a San Francisco, que conserva arxivats milions de peces,

objectes, maquetes, dibuixos i pintures que han servit per crear personatges tan entranyables com el Sully de

Montres S.A. Ðdel qual podem apreciar com va comen�ar sent m�s petit i tenia tentacles en comptes de cames,

en un moment del proc�sÐ, en Woody de Toy Story Ðm�s hier�tic i esquerp abans de no ser el ninot de roba que

tots voldr�em haver tingutÐ o Coco ÐlÕ�via que est� a punt de traspassar a un univers on els mor ts s�n tant o m�s

reals que els vius.

I ning� podria explicar millor la construcci� del disseny dÕun personatge de Pixar que els mateixos creatius,

dibuixants i guionistes que par ticipen en el proc�s de creaci� dÕun llargmetratge. ÒA lÕhora de dissenyar un

personatge, hi ha un munt de decisions que cal prendre. Per� quan veus la pelál�cula, tota la feina que fem

nosaltres ha de desapar�ixer. Nom�s vols que la gent es cregui aquests personatges i que tingui la sensaci� de

ser dins la hist�ria amb ellsÓ, resa una cita de Bob Pauley, dissenyador de producci�.

La directora de lÕ�rea dÕexposicions i colálecci� de la Fundaci� La Caixa, Isabel Salgado; la directora de

CaixaForum Girona, Anna Colomer, i la comiss�ria Brianne Moseley, des de la seu de Pixar via streaming, van

donar per inaugurada ahir una mostra que, despr�s de Girona, es podr� veure a altres centres de CaixaForum

com s�n els de Palma, Tarragona i Lleida.

Confer�ncies i f ilmsParalálelament, a par t de lÕexposici�, hi ha programades activitats complement�ries, a m�s

de la possibilitat dÕaprofundir-hi amb lÕequip dÕeducadors de qu� disposa el centre. Destaca el cicle de

confer�ncies que oferir� presencialment un planter dÕentesos en la mat�ria com s�n Jordi S�nchez-Navarro (5

de maig), Ëngel Sala (12 de maig), Elena Neira (19 de maig) i Eduardo Mar t�n (26 de maig), que ha aconseguit el



seu somni de treballar per a lÕestudi i parlar� de Com aconseguir treballar a Pixar i no morir en lÕintent. Tamb� es

projectaran alguns dels t�tols cabdals de la companyia com s�n Toy Story, Els Incre�bles,Up,Del rev�siCoco.
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