
La nova cultura digital

Palam�s torna a ser referent de la cultura digital amb una nova edici� de la

Lan Par ty

LÕentitat Tecnofan reclama m�s Òatenci� i supor tÓ per afrontar els nous

reptes

La Nau dels Cinquanta Metres de Palam�s ha estat el marc, aquest cap de setmana, dÕuna nova edici� de la Lan

Par ty, amb prop dÕun centenar de par ticipants en un esdeveniment cultural tecnol�gic de primer ordre. Pep

Martorell (Roc One), director de Lan Par ty de Palam�s i un dels referents nacionals de la cultura amb maj�scules

vinculada a lÕar t urb�, com ara el rap i el graf it, va reivindicar, ahir a Palam�s, la impor t�ncia de Òdefensar la

cultura digital i tot el que lÕenvoltaÓ. Una cultura que va des dels jocs dÕordinador a la realitat vir tual, passant pel

c�mic o els jocs de rol, tots ells interconnectats.

Per Mar torell, que �s t�cnic superior de la imatge per diagn�stic, i el seu equip, el disseny, lÕar t en la creaci�

dÕescenaris i jocs i tot el m�n que ho envolta s�n un conjunt de disciplines que cal potenciar deixant de banda

Òtab�s i estereotipsÓ. ÒEns agradaria que les escoles ens tinguessin f inalment en compte i el p�blic en general

vingu�s a veure qu� femÓ, va explicar Mar torell, que hi va afegir: ÒDespr�s de moltes edicions, ens cal m�s

atenci� i supor t institucional, no nom�s per seguir, sin� per afrontar nous reptes.Ó Per aix� precisament va n�ixer

la Lan Par ty, amb el supor t de lÕAjuntament i el llavors t�cnic de Joventut David Costa. Despr�s de lÕobligada

aturada per la pand�mia, la Lan Par ty Ðo connexi� en xarxa amb els ordinadors dels assistentsÐ ha tornat amb

for�a, amb prop dÕun centenar de par ticipants, m�s aquelles activitats que sÕhi fan al voltant de lÕapar tat que

coordina Toni Morillas, lÕarcade: un terme per designar una categoria de videojocs que ja no sÕutilitzin, que van

ser �xits en m�quines recreatives o en antigues consoles, i el gran treball que es fa per recuperar-los. A banda

de la zona lan, i lÕarcade hi havia una altra zona ober ta a tots els p�blics amb competicions i activitats diverses

per jugar o provar les darreres tend�ncies de la cultura gamer, com ara la Play Station5, lÕXbox Series i el

metavers.
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