De Sarria a Australia

Entre I'equip d'animacio de ‘Happy Feet 2' destaca Jordi Gironés, un jove gironi fitxat per
George Miller, la trajectoria professional del Qual és ja de per si una aventura

Jordi Gironés és de Sarria de Ter (1981), perd des de fa uns anys no
para a casa. Aquests dies s'hi és per gaudir d'unes merescudes
vacances després de treballar durant 20 mesos seguits a Sidney
(Australia) fent alld que més li agrada: dibuixar. Es animador de la
industria cinematografica i pot dir, encara Que no I'entusiasma la
pellicula, Que té un Oscar a la seva carrera per haver participat
amb l'equip responsable dels efectes digitals de La bruixola
daurada (ell, com a animador de I'6s protagonista). Ara, el seu
darrer treball artistic a Happy Feet 2, es pot contemplar aQuests
dies a les pantalles de tot el mon. Se sent molt orgullos de la feina
feta, en el seu cas donar vida als personatges de les gambes Que
conviuen amb meduses i els pingliins protagonistes d'aquest film
dirigit per George Miller. I no n'hi ha per menys, tenint en compte
Que una de les escenes, Que no dura pas més de 26 segons, li va
requerir fins a 8 mesos de dedicacio. D'aix0 es tracta l'art d'animar.
Per6 almenys, com ell reconeix, “a diferéncia d'aqui, alla fora et
consideren artista”.

Inicis molt dursEl cami com a reconegut professional, amb tot, no
ha estat gens facil per aQuest jove format en el camp de
l'audiovisual a I'escola universitaria ERAM de Salt. Amb les

..
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beceroles de I'animacio en 3D apreses, Jordi Gironés recorda el seu pas per una académia privada de Madrid i
els tres anys al capdavant d'una empresa de publicitat que van muntar amb altres companys seus cap a principi
de I'any 2000. També recorda com si fos ara, el canvi de xip Que li va suposar el fet Que li caigués a les mans un
llibre sobre animacio i descobris Que només seria “feli¢” si podia dedicar-se a I'animacio plenament en el vessant
més artistic. Pero ja se sap Que els somnis tenen un preu. | aQuest el pagaria ben alt Quan, impulsivament, es va
llangar a I'aventura anant a Anglaterra, on hi havia la industria especialitzada d'aQuest sector.

Sense saber anglés, cap duro a la butxaca i ni tan sols amb el nivell professional adequat per fer-ho, Gironés va
malviure durant 8 mesos en un apartament de Londres, enviant curriculums mentre practicava tot sol davant de
l'ordinador, dia si i dia també, la técnica i les arts de I'animacid. “Només la tenacitat em va fer continuar Quan el
més facil hauria estat tornar a casa’, diu Gironés; el Qual sense amagar-se'n, rememora com les feines li duraven
pocs dies i, fins i tot, robava menjar dels supermercats. Precisament, va ser, aleshores si, Quan ja havia decidit
llangar la tovallola, amb els bitllets de tornada a Girona, Que va sonar la flauta en forma de feina a Glasgow. Shi
va estar un curt periode de temps, suficient per fer contactes i d'alla comencar a exercir com a animador en la
industria dels videojocs. Perd amb el cinema encara en ment, va complir finalment el seu somni professional
qQuan el van fitxar a Framestore, companyia on va treballar gairebé Quatre anys participant en produccions de
relleu com I'esmentada La bruixola daurada, Les croniQues de Narnia 2, 0 On viuen els monstres.Finalment,
AustraliaDesprés d'aquest cicle i, davant d'uns projectes Que no el motivaven, Gironés va acceptar la proposta
de canviar de continent i treballar per a una productora de nova creacié (Doctor D Studios



[http://Iwww.drdstudios.com]), perd Que tenia, aixo si, I'aval d'un cineasta de prestigi com és George Miller, el mitic
director de la saga Mad Max i autor de Babe, el porquet valent i la primera entrega de Happy Feet.“Per una
banda, volia canviar d'aires, tornar a disfrutar d'un clima benigne i, per Qué no, de les famoses platges
australianes... Per0 per l'altra, m'atreia el repte i, sobretot, poder treballar a les ordres del director d'animacié Rob
Coleman [pioner de l'animacio digital] i per a mi tot un referent’.

L'experiéncia, diu Gironés, ha valgut molt la pena. Va entrar per un any, Que han estat dos, i ha vist com han
augmentat del prop d'un centenar de persones Que eren al principi a I'empresa —“i en Qué ens coneixiem tots’-
als 700 qQue hi treballen actualment. També, per la forma de treballar tan diferent Que hi ha respecte a Europa,
relaxada Quan es pot (disposaven de taules de ping-pong i dues sales de cinema), pero intensa Quan cal i shan
d'entregar els terminis establerts. “Alla si Que saben viure.”

Novament a la terra dels seus origens, on ha aprofitat 'estada per impartir una conferéncia a estudiants de
I'ERAM en la ual ha explicat bona part de |a seva aventura personal i professional, no té clar el seu futur
immediat, pero si Que entre altres opcions hi ha la possibilitat de treballar per Weta Workshop de Peter Jackson a
El Hobbit o, més factible, als EUA i el Canada per a empreses de referéncia com Dreamworks, Blue Sky, Disney

o Pixar... encara Que aqQuesta ultima no és de les Que paguen millor, diu, “perqué entenen Que amb el seu prestigi,
Qualsevol professional pagaria per treballar-hi”. Alla, als EUA, els contractes son més llargs, explica, pel tema

de visats i també és un factor a tenir en compte.

Per ara fa cinc anys Que ho fa en la industria cinematografica. Malgrat Que Queden lluny aquells dies miserables a
Londres, sap Que no ha estat gens facil arribar fins aqui i Que, en aquesta professid, ningu no pot dir Que és el
millor. “La tecnologia evoluciona i amb ella el nostre aprenentatge’, sentencia.
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